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1リリース項目一覧

NO. 対象機能 対象 概要 詳細

1 プロジェクト一覧
モバイルアプリ
Webアプリ

不具合修正です。
直近でバッチサーバの負荷が一時的に上がり、SfM処理完了までの時間が長くなる
/SfM処理エラーとなるケースがありました。大変ご迷惑をおかけして申し訳ありま
せんでした。
今回バッチサーバのスペックを上げる対応をする事で改善致見込みとなります。

左記の通り。

3 プロジェクト一覧
モバイルアプリ
Webアプリ

不具合修正です。
特定のケースで出来形ヒートマップ(geotiffとLandXMLから作成)が正しく動作しない
現象がある事が分かったため、修正致しました。

左記の通り。

Smart Construction Quick3D(以下SC Quick3D)のアップデートについて、
    以下の日程・内容にてリリースを致します。 

日程：日本時間 2026年3月24日(火)(予定) 18:00～20:00
          (リリース作業中は、一時的にアプリが使えなくなります。) 

アプリ 現行最新 今回リリース

モバイルアプリ Ver. 2.8.0 Ver. 2.8.0

Webアプリ Ver. 2.8.1 Ver. 2.9.0• Webアプリ ：本リリース内容については自動的にアップデートされ、
ご利用者並びにご利用中のデータにも影響はございません。
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